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    Я – Римар О.А.-  працюю вчителем історії та основ правознавства в Коричинецькій ЗОШ  останніх 7 років . Педагогічний стаж 10 років.

     Викладання історії та основ правознавства  здійснюю відповідно до діючих програм Міністерства освіти і науки України, в межах шкільного навчального плану , діючого статуту, за календарними, поурочними  планами. Викладання матеріалу провожу у формі різних типів уроків , нестандартних ,самостійних , практичних завдань, творчих і розвиваючих занять. Намагаюсь  постійно вдосконалювати прийоми і методи викладацької майстерності, в наслідок чого підвищується ефективність і якість занять. Постійно працюю над розвитком мислення і логіки  учнів, добиваюся єдності навчання і виховання дітей, виховую любов до рідного краю, до своєї Батьківщини, бережливе ставлення до природи, повагу до людей, почуття світлого і прекрасного, чесність , людяність і справедливість. На уроках історії та основ правознавства добиваюся цього шляхом підбору оригінальних текстів, творчих і розвиваючих завдань,  тестів. В поурочних планах  визначається тема і  мета, тип уроку, форми і методи  досягнення  цілей і завдань, використовується  роздатковий матеріал,  унаочнення, додаткова література. Проведення занять  чітко планується  і  розписується по елементах.  Провожу облік знань, підсумкове оцінювання,  визначаю ефективні форми підсумкових занять, індивідуальну   роботу  з учнями, виробляю в учнів активність до  роботи на уроці  шляхом постановки  проблемних питань, урізноманітнення прийомів, методів  і форм навчання, використовую  диференційований  підхід  у навчальній діяльності . На уроках історії та правознавства використовую різні види контролю: тестові завдання, фронтальну перевірку, робота з картками , творчі завдання і звіти, тощо. Значну увагу приділяю роботі з підручниками,  навчальними посібниками. Учні закріплюють теоретичний матеріал практичними діями та роботою, наводять свої  приклади, роблять висновки і судження, проводять колективні обговорення проблемних питань. Активно втручаюсь у виховний процес, проводжу позакласну виховну роботу з учнями, щоб вони стали гідними громадянами своєї держави, займаюся самоосвітньою роботою.
· Становлення ігрової методики на уроках історії у вітчизняній і світовій педагогіці

· Роль гри у навчально – виховному процесі

· Організація ігрової методики:

· Класифікація навчальних ігор

· Основні етапи організації і функції гри на уроці історії

· Роль вчителя при підготовці та проведенні уроків з елементами гри

· Висновки

· Список використаної літератури

· додатки
           Відповідно і розроблялась анотація досвіду із даної теми. Є відповідно розробки дидактичних ігор , ребусів, уроків, заходів відповідної тематики. 
Модель навчання у грі - це новоутворення навчального процесу, за допомогою включення учнів у гру. Гра є дуже давнім явищем людської культури, тому і не дивно, що здавна її використовували у дидактиці. 

У вітчизняній методиці навчання історії у грі почали використовувати на початку ХХ століття. Це були драматизації, розігрування вистав, які дозволяли відтворити фрагменти минулого. Активним пропагандистом цього методу був А. Гартвіч. Він запропонував серію прийомів ігрової роботи на уроці: читання історичного матеріалу по ролях, інсценування історичних подій на основі художньої та наукової літератури, драматизація почутого на урокax закріплення матеріалу, гра у подорож до стародавньої країни, тощо. 

Метод драматизації набув свого розвитку під час педагогічних пошуків у радянській школі ЗО-х років. Підготовка вистави розглядалася методистами під кутом зору проектного навчання і поділялась на етапи: ознайомлення учнів із сюжетом, спільне складання плану, інсценування, вивчення складу дійових осіб, обговорення основних етапів вистави, власне вистава. 

З поверненням у ЗО-ті роки до класно-урочної системи, використання драматизації не дуже схвалювалося. Дослідниця проблеми історичної освіти в Україні ХХ ст. О. Пометух майже не згадує їх як метод навчання у ЗО-ті-70-ті роки. Вони дійсно не відігравали помітної ролі в навчанні і зустрічалися у практиці окремих вчителів як засіб розвитку пізнавальної активності учнів. Головним чином, це були різного виду змагання та пізнавальні ігри (головоломки, кросворди, вікторини, тощо). Лише у 80-тих роках під загальним впливом розробки у дидактиці проблем оптимізації навчального процесу, підвищення пізнавальної активності та інтересу учнів у навчанні, ігри у всьому їх методичному різноманітті потрапляють у поле зору методистів. Саме тоді почали складатися ігрові моделі навчання. 
Інакше склалася доля гри як методу навчання в школах США. Протягом ЗО-х-50-х років розвиток гри відбувався в кількох основних напрямах: створення ігрових (альтернативних) ситуацій ("що було б, якби ... ?", "якби ... , то ... "(Д. Бервел)); розробка різних видів драматизації (драматичні ігри, ляльки, маріонетки, радіопередачі, написання п'єс, хорова декламація, пантоміма, тощо (Д. Адамс, С. Свінард)). У 60-70-х роках відбувається справжній бум дидактичних ігор. Гра перетворюється з допоміжного прийому у справжню модель навчання, яка визначає цілісний відтінок навчального процесу. В організації самої гри відбувається зміщення акцентів з драматизації (форм, зовнішніх ознак гри) на її внутрішню сутність (імітація подій, виконання певних ролей). В американській дидактиці поступово відходять від терміну "гра", який асоціюється з розвагами, і вживають поняття "імітація". 

В сучасній американській педагогіці ігрова модель навчання покликана реалізувати, крім загальної дидактичної мети, ще й комплекс цілей: забезпечення контролю виведення емоцій; надання можливості самовизначення; надання і допомога розвитку творчої уяви; надання можливості думати і без побоювання висловлювати свої думки. Ігрові моделі будуються на принципах всебічної освіченості, урахування природних інтересів, реального значення навчального матеріалу, грамотності, адекватності, що грунтується на впевненості у власних силах, розуміння і оцінювання наслідків. 

Арсенал ігор у методиці навчання історії у вчителів США досить великий, але найбільш поширеними з них є імітаційно-моделюючі. Популярними у США є також ігри, які розгортаються за однаковим сценарієм, але для вивчення різних історичних ситуацій. Ігрові моделі уроку історії набувають все більше актуальності і популярності не тільки в школах США, aлe й в ряді європейських навчальних закладів, а також і в нашій країні.

Немає також у дидактиці єдиної класифікації навчальних ігор. 

Втім, при розгляді гри як методу навчання конкретного предмету, зокрема історії, необхідність у класифікації ігор за галуззю діяльності та предметною галуззю діяльності відпадає сама по собі. Тому можна розглянути ігри за методикою їх проведення, дидактичною метою та основними шляхами її досягнення. 

Оскільки гра розгортається або у вигляді зображення (виконання, репрезентації, ситуації смислів, станів) або змагання, то основними видами гри за методикою її проведення є змагання, сюжетні ігри, рольові ігри, ділові ігри, імітаційні ігри, ігри - драматизації. За дидактичною метою ігри бувають актуалізуючі, формуючі, узагальнюючі, контрольно-корекціЙні. Кожна з визначених цілей вміщує освітні, розвив альні та виховні орієнтації. 

Існують інші погляди на класифікацію ігор. Володимир Якилямик, наприклад, вважає, що ігри доцільно поділити на предметні та сюжетні. Предметні призначені для пізнання певних явищ і закономірностей, крім тих, які містять зв'язки та стосунки між людьми. Сюжетні ігри характеризуються тим, що охоплюють закономірності людської діяльності й спілкування. Вони поділяються на виробничі й тренінгові. Виробничі ігри, в свою чергу, поділяються на імітаційні, рольові, ділові. 

Загалом ігри поділяють на творчі (сюжетно-рольові), рухливі та дидактичні (навчальні). 

Я вважаю, що на уроці історії доцільно використовувати усі види ігор. 

Адже кожен вчитель хоче, щоб його уроки були цікавими, захоплюючими і щоб вони запам'ятовувались надовго. Хибна є думка про те, що достатньо знати предмет і вміти цікаво розповідати. Особливо тепер, коли національна школа перебуває в світлі реформ, не залишається осторонь від змін, які відбуваються у світі. 

Гра дозволяє зробити більш динамічнішим і цікавим процес прийняття історичних фактів, імен, дат, назв географічних об' єктів, з якими пов'язана та, чи інша історична подія. Вона виключає небажане "зазубрювання" . В грі знання засвоюються через практику. Уроки змальовані у грі стали "родзинкою" у моїй роботі вчителя. 

Особливу увагу у своїй роботі я приділяю п'ятикласникам. Хочу, щоб їх знайомство з історією справило на них незабутнє враження. І знову ж таки тут мені на допомогу приходить гра. В п'ятому класі я намагаюсь уникати лекцій, конспектувати, контрольних та самостійних робіт. Організовуючи роботу на уроках історії, віддаю перевагу ігровим, розливальним прийомам. Адже історичні знання п'ятикласників можна схарактеризувати як фрагментарні, початкові, Їхні навчальні досягнення мають елементарний рівень, більш практичну спрямованість.
Не обминаю своєю увагою ігрову методику і в роботі з учнями 6-9 класів. 

Гру застосовую і при перевірці домашнього завдання, і при закріпленні вивченого матеріалу, і, особливо, на узагальнюючих уроках. 

Дидактичний матеріал обов'язково наповнений елементами гри - ребусами, кросвордами, ігровими завданнями. Наприклад, при опитуванні домашнього завдання по темі "Розквіт Київської Русі" у 5 класі, я роздаю учням дидактичні картки, де у ребусі зашифровані слова (Володимир, Християнство, Ярослав, тощо). Насамперед учні розгадують ребус і тоді дають відповідь на питання, що містяться нижче. При розв'язуванні кросвордів я застосовую метод диференціації: сильнішим учням надаю можливість розв'язувати кросворди індивідуально, а із слабшими розв'язуємо їх разом. Досить часто учні не тільки розв' язують кросворди, а й самі їх складають. 

Під час узагальнюючого уроку по темі: "Історія Стародавньої Греції" в 6 класі, я провела урок-змагання "Щасливий випадок". Гра виявилась цікавою і захоплюючою. Я помітила, що навіть ті учні, які мають початковий рівень знань прагнуть допомогти своїй команді і виконати те чи інше завдання, а, отже вивчити матеріал. Врахувавши це я охоче внесла до свого арсеналу ігор такі змагання, як "Хто швидше", "Кращий знавець літопису", "Морський бій", "Історична естафета". 

Досить ефективними є і ігри - подорожі. Під час їх проведення у дітей розвивається увага, розширюється кругозір. У 5 класі я провела гру "Подорож по рідному селі Коричинцях" . Під час гри учні пройшли маршрутом. від найдавніших часів до сьогодення. Зупинками під час подорожі були історичні пам'ятки села,  на цьому уроці також був присутній дух змагання, адже кращим знавцем історії рідного краю міг стати лише той, хто швидше закінчить подорож і дасть більше вірних відповідей. 

Із задоволенням мандрували річкою Ніл по Стародавньому Єгипті і учні 6 класу під час узагальнюючого уроку по темі "Історія Стародавнього Єгипту". Зупинками на Їхньому шляху ставали єгипетські піраміди, військо фараона, храми, замки фараонів, тощо. І немов справжні мандрівники учні долали завдання-перешкоди і твердо йшли до своєї мети - закінчити подорож з найкращими оцінками. 

Популярними серед моїх учнів дидактичні (ділові) ігри. Гра "Три речення" допомагає Їм розвивати вміння виділяти основне з одержаної інформації. для початку я зачитую коротке оповідання з документу. Учням потрібно вислухати і передати зміст оповідання трьома простими реченнями. Перемагає той в кого оповідання коротше і при цьому точно передано зміст. 

Застосовую також дидактичну гру "Історичний ланцюжок". Правила ії такі: у швидкому темпі запитую учнів підряд за картами, вони відповідають не встаючи. Якщо відповіді учень не знає, встає і стоїть до кінця гри. Таким чином розвивається ланцюжок і будується новий. У кінці гри можна провести ланцюжок з учнями, які стояли. 

у 8 класі під час вивчення теми "Великі географічні відкриття" я використала гру "Історичний аукціон". Насамперед, пояснила учням, що аукціон - це особливий спосіб продажу товарів. Спочатку товар виставляється на огляд, потім називається початкова ціна. Якщо хтось хоче щось купити, потрібно назвати вищу ціну. На аукціон були виставлені карта Америки, маска¬сувенір, будильник, корабель , альбом, календар. Ці товари учні намагались приладнати до даної епохи. Альбом потребувався для запису щоденника Колумба, корабель - для подорожі, тощо. Під час аукціону я називала предмети, а учні, які хотіли їх "купити", повідомляли все що знали про них. Вислухавши відповідь вдаряла дерев'яним молоточком і запитувала хто знає більше. Предмет вручався тому хто виявить найкращі знання стосовно цього предмету. 

Після проведення цих ігор можна зробити висновки, що дидактичні ігри виступають як стимулюючий засіб навчання і запобігають психічним перевантаженням, допомагають реалізувати навчальну мету значно швидше й міцніше, ніж будь-який інший педагогічний засіб. 

Один із найважливіших засобів початкової соціалізації дитини, який дозволяє відкривати навички поведінки, оволодіти етикетом і осягнути його умовність є рольова гра. Нові ситуації можна створювати різними способами, один із них - використання завдань проблемно-творчого характеру з нахилом на рольовий пошук. Саме з такою метою я провела в 7 класі рольову гру "Заїзд Київських князів" під час закріплення теми: виникнення та розбудова Київської держави. Результати перевершили мої сподівання. Учні досить добре вжилися в роль князів, приготували яскраві костюми. 3 гордістю розповідали про ті державотворчі процеси, які вони проводили за роки свого правління. Учні журналісти приготували запитання до князя і про його успішні та  про невдалі діяння на Київському престолі. Вів гру учень-літописець. Я зрозуміла, що така гра сприяє і перевірці знань учнів, поширенню акторській майстерності, а також самостійній підготовці до уроку. 

На мою думку ігри сприяють зміцненню історичних знань учнів, розширюють їх кругозір, розвивають мислення, пізнавальну діяльність. Роблять ефективнішими, цікавішими, більш яскравими уроки. Тому я охоче звертаюсь до ігрової методики на своїх уроках.
Безсумнівно велику роль відіграє вчитель у навчально-виховному процесі учнів. Дуже велику роль відіграє він при підготовці і проведення уроків з елементами гри. Адже саме вчитель створює гру, підбирає завдання, керує в процесі гри учнями, нерідко йому доводиться бути і самому актором, самому грати, брати участь у грі. Щоб гра була цікавою, а головне ефективною, є основним завданням вчителя. Щоб цього добитись вчителю слід дотримуватись таких вимог: 

- адекватність форм проведення занять, їх змісту (ігровою є тільки форма заняття); 

-історичний зміст має відповідати дидактичній меті уроку; 

- історичний зміст має бути посильним для кожної дитини (містити 

елементи диференціації навчання); 

- правила гри повинні бути прості і чітко сформовані; 

- підсумок уроку - чіткий і справедливий. 

Готуючись до уроку вчитель має продумати: 

- який матеріал краще використати для уроку; 

- які вміння і навички формувати в учнів;
- які виховні завдання слід реалізувати;
-як за мінімально короткий час підготувати школярів до уроку, ознайомити Їх з правилами гри; 

-організація ігрової діяльності відповідно до дидактичної мети; зміну правил гри і видів діяльності відповідно до ситуації; дидактичний матеріал за способом виготовлення і використання; підбиття підсумків; 

-систему нагородження і морального заохочення учнів. 

Загалом, коли вчитель готує такий урок, він і сам має брати участь у ньому, бути актором і учасником, якщо цього вимагають обставини обставини. Щоб провести такий урок потрібно прикласти більше зусиль, потратити більше часу, aлe результати виправдовують себе.
Сьогодні, в час відродження національної системи виховання, дуже важливо залучати до процесу формування особистості дитини нові методи і засоби навчання . 

На жаль, сьогодні національна школа ще не зовсім готова до того, щоб відштовхнутись від добре вже відомих і випробуваних методів залучити до свого досвіду нові, які за своїм змістом і результатом не відстають від вже встановлених. Тому для вчителів важливим завданням повинно стати впровадження нетрадиційних методів навчання, для кращих результатів навчання учнів, для покращення системи освіти в Україні. 

Україна здавна славилась освіченими, талановитими людьми. Дуже важливо, щоб цей процес не зупинився, а привів до відродження і розвитку тисячолітньої історії українського народу. 

Здавна в Україні побутувалася традиція гри. Гра - це одне із природних явищ діяльності людини. Потреба в ній ніколи не зникне. І, особливо важливо, щоб цю природну потребу могла реалізувати дитина. 

Намагаючись зробити уроки історії більш цікавішими, цікавішими, полегшити дітям запам'ятовування дат, подій, імен і підвищити Їх рівень знань я спробувала віднайти якісь особливі методи. А згодом зрозуміла, що моїм помічником може стати гра. Адже вона не лише покращила рівень знань моїх учнів, а й зробила процес навчання цікавішим, більш доступним для дітей. Діти стали більш відповідальнішими, більш згуртованими, у них краще розвинулось зв'язне мовлення, ділові якості та норми моралі. 

Звісно підготовка таких уроків займає більше часу, що потребує більшої уваги, терпіння, фантазії та творчості вчителя. Але нагородою за це стає дитяча любов і відданість.

Особливої уваги заслуговує проектний метод, який створює умови самостійної роботи учнів, що передбачає і використання різноманітних методів, засобів навчання, і інтегрування знань, вмінь з різних областей науки, технології, творчості, надає можливість пізнати особливості функціонування мови і сформувати всі компоненти іншомовної комунікативної компетенції. Хід тематичного проекту  може бути такий: 1)  перед групою учнів ставиться проблема; 2) із учнів  формуються робочі групи за підтемам; 3) самостійна індивідуальна дослідницька, пошукова, творча діяльність; 4) публічний захист ; 5) обговорення проекту. Так в нашій школі відповідна робота проводилась. Учні під час предметних тижнів працювали над проектами і результати не заставили довго чекати. Так слід відмітити такі кращі проекти створенні  учнями, як «Троя – вигадка чи реальність» , «Єгипетський фараон – супер - людина?!» тощо.
Досить успішно використовуються ІКТ під час  роботи по предмету, а саме використовую програмний засіб «Трипільська культура» та проводжу уроки історії із використанням створених комп’ютерних презентацій.

Потрібно також відмітити, що за між атестаційний період мною не аби яка робота проводилась історико – краєзнавчого характеру , а саме в школі був створений досить національно  колоритний краєзнавчий куток, який став невід'ємною частиною  інтер’єру школи. Слід відмітити , що був також створений куток пам'яті загиблих односельчан в роки Великої Вітчизняної війни «Ніхто - не забутий,  ніщо – не забуто». 
Була оформлена відповідним чином «Історія школи» і один екземпляр був переданий на РАЙВО. Також мною проводилась робота по створенню куточків пам'яті жертв Голодомору , та збір історичного матеріалу від свідків трагедії Українського народу.

І на завершення слід відмітити , що я намагаюсь використати всі можливі форми , методи, засоби навчання , аби досягнути кращих знань від наших любих учнів.
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